OpenGlL iz Pythono
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Python programski jezik

Filozofija
Visestruke programske paradigme
Automatsko upravljanje memorijom

Upotreba
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Sintaksa



PyOpenGL

» Veza sa OpenGL-om
» Pokrece se na skoro svim verziiama Pythona

» Instalacija



Upotreba PyOpenGL-a

» OpenGL funkcije

» Upotreba funkcija
» void foo(int count, const int* args) (C funkcija)
» Foo(args)-> None

» lznimke umjesto pogresaka

» Rad sa poljima



Demons’rrg

» Lampa



ZakljuGak

» Brzina

» Jednostavnost programskog jezika Python

» Upotreba PyOpenGL-a sa ostalim Python programskim okvirima
» PyGame
» wxPython
» PySide
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